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INFORMACION GENERAL

l Total de clases | Modalidad

10 Clases de 2 horas

PRESENCIAL 700.000
20 horas en total $

l Descuentos

20% Descuento Publico General: $560.000 + carnéy Péliza
30% Descuento Estudiantes: $490.000 + carné y Péliza

Aplican términos y condiciones
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Prerrequisito: Conocimiento en Optitex. ! v
oClase #1 ' i
Herramientas basicas, avatar, medidas, poses. Fondos. Ventana de Opciones. e’
Construir Camiseta (Ubicacion de Costuras, Herramienta Espacial) \ §. 5
‘h -

o Clase #2
Repasar herramientas, ventanas. Ubicar avatar, medidas. Construir camisa M/L. \
Uso de botones 3D. Capas.

@ Clase # 3
Repaso herramientas y ventanas. Avatar. Construir Pantaldon.
Lineas de dibujo y botones. Capas.

@ Clase # 4
Repaso herramientas y ventanas. Avatar. Construir Chaqueta.
Dibujar bolsillo o aplicarlo en capas.

OClase #5
Repaso herramientas y ventanas. Avatar. Construir faldas.

@ Clase # 6
Repaso herramientas y ventanas. Avatar. Construir vestidos (Mapa de tension).
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O Clase #7
Color, uso de Patterns, exportar telas, cambiar color a las costuras, transparencias.

@ Clase #8
Repaso herramientas y ventanas. Vestir Avatar con 2 piezas.

@ Clase #9
Vestir Avatar con vestido y bolso.

@ Clase # 10
Vestir Avatar con vestido de bano. Porcentaje de elasticidad de la herramienta.
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‘ MAS INFORMACION
A ESCANEAME

MacBook Pro



